
8 張 趨勢卡 45 張 城市卡

4 個 媒體影響力
標記物 (4 色 )
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註 : 在第一次遊玩時，建議所有玩家都使用玩家圖板 A 面。
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下圖範例 :小艾的起始城市
卡有 Dallas, Cairo 和 Taipei,  其
面額總額是 1,000    。小艾在
玩家圖板上，月份      的 300
位置畫記起始點。
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遊戲設置
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遊戲規則
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                   ：遊戲結束時，每個投資符號可以讓玩家所持有的對應顏色
            城市卡          獲得 100     獎勵。                   .

           : 獲得媒體影響力符號 (+)   或 (-)   時，立刻將自己的媒體
         影響力標記前進或後退一格。

3

下圖範例 :小艾在月份       進行販售城市卡 Dubai，
從 4 月份的原有金額 0      再獲得獎勵售價 700      
(0+700=700)，並因著紅色標記      ，劃記慶典環於
現金流末端。除了得到 1 個        和 2 個       ，額外
得到 1 個        。

2
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第 6 輪結束時，檢視年中趨勢卡  ，有達成條件的玩家都可以獲得
該獎勵，年中趨勢卡結算後，將城市出售區的卡片全部移除，再從
牌庫翻開 5 張城市卡補滿城市出售區。

Ａ面 (基本 )：每張角色卡提供玩家一種投資符號或是額外媒體影響力。  

遊戲結束時，獲得 
    1       /       /      

遊戲設置時，獲得 1  ，並移動媒體影響力標記   。

消費 1 個媒體影響力   ：於本回合現金流結算的終點

位置，畫上 1個「慶典環」。

B面 ( 進階 )：玩家可以在自己的回合使用角色卡上的能力，在遊戲中
             玩家可以使用複數次能力。

現金流折線曾經停
在1000 / 0      位置：
僅限各 1 次，每次
獲得 300   。(Max. 
600    )

在「販售城市卡」的動作時使用：每消費 1 個媒體影響

力   可額外獲得 100  ，一回合中可同時使用複數次。

WIGSTAN

RUE

消費 1 個媒體影響力   ：從城市出售區棄掉任意張的

城市卡，再從牌庫翻開城市卡補滿城市出售區至 5張。

ESTELLE

FELIX

ESTELLE

FELIX WIGSTAN RUE

年中與年末趨勢卡結算

年中趨勢卡獎勵        結算後，將城市出售區的卡片全部移除遊戲，從牌庫
翻開 5 張城市卡補滿城市出售區。

消費 2 個媒體影響力   ：本回合選擇購買，可額外購

買1張城市卡；或是選擇販賣， 可額外販賣1張城市卡。 

注意 : 此能力與玩家圖板上的方格     不可同時使用。

現金流折線曾經停
在400 / 500  位置：
僅限各 1 次，每次
損失 200   。(Max. 
400    )

現金流折線曾經停
在 5 / 7 / 9 個
不同的金額：獲得 
100     / 300     / 600  。

現金流折線曾經停
在 2 / 3 / 4 個
相同的金額：獲得 
100     / 300     / 600  。

第 12 輪   結束時，檢視年末趨勢卡    ，有達成條件的玩家都可以
再獲得額外獎勵 :

範例 :第六輪結束時，小艾擁有
3 張城市卡，菲力克斯有 2 張城
市卡，小艾是擁有最多城市卡的
玩家，所以她立即得到 1     ，  作
為年中趨勢卡獎勵。

年中   持有最多 /最少城市卡：

獲得 1 個   ，媒體影響力標
記   立刻前進一格。

年中   持有最多 / 最少現金：

獲得 1 個   ，媒體影響力標
記   立刻前進一格。

註 :  玩家起始的月份       不算入條件之中。

註 :  玩家起始的月份       不算入條件之中。

角色卡
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結算完年末趨勢卡   後遊戲結束，紀錄下列項目的金額於計分板上
並且進行加總：

城市卡：玩家面前持有的城市卡，其基本面額的總金額。

現金：玩家圖板上現金流在月份   所停留標示的現金數值。

決算點：根據現金流折線  停留在決算點的次數，和紫卡決
算點的數量加總，根據數量獲得對應獎勵金額 200    /500    
/900    /1400    /2000   。

投資符號：( 玩家面前持有的各相對城市卡數量          )
x ( 城市卡上投資符號的增減          + 玩家圖板上獲
得的各投資符號數量         ) x 100

年末趨勢卡：達成年末趨勢卡   獲得的獎勵或懲罰金額。

媒體影響力：計算城市卡上對於媒體影響力的增   減   後，
根據影響力排名   的獎勵金額，金額如下：

加總上述所有項目，金額總和最高的玩家獲勝。平手時，由持
有較多城市卡的玩家獲勝；如果城市卡數量也平手，由剩餘現
金較多的玩家獲勝；如果仍然平手，則共享勝利。

注意 : 如果有兩名玩家平手，玩家平分該名次與次名次加總的獎勵金
額；如果有三名玩家以上平手，玩家平分依相同方式平分獎勵金額。

1400
0
1200
500

700

3
0

4
3
1
5

1400

500
600

Rue

6300

   500+100+400+200+200=1400

   0        x 3        = 0    ;    3       x 4       = 1200 
   1        x 5       = 500 

      例 : 玩家圖表 : 3        角色卡 : 1    
             城市卡 Lisbon : 1    
  最終現金流於 700

  玩家圖表 : 3     以及 Melbourne: 1     =1400

  因著達成年末趨勢卡目標，獎勵 600

  在兩人遊戲中，         排名第一名，獎勵 500

       總金額 = 6300

玩家人數

4

2
3 800

500

900 600
400

300

- -
-

計分範例

6

3

4

5

6

1

3

4

5

2

第一名 第二名 第三名

1

2

遊戲結束與計分
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遊戲設計 : Romain Caterdjian, Smoox Chen

美術插畫 : Gingerbread Dim          

設計排版 : EmperorS4 

規則校對 : Romain Caterdjian, Smoox Chen, Felix Chou

開發團隊

Romain Caterdjian

一日午後，Smoox 迸出了使用圖表的點子，
這觸動了我開發這款遊戲的靈感。
又一日午後，我回饋他一些想法、並且開始
發展這款遊戲的樣品。 再經過許多的午後
與測試之後，愛樂事帶來了巧克力餅乾與合
約，並且精心出版了這款遊戲。
終於，在今天這個午後，你發現了此遊戲（請
告訴我對你而言確實是下午，不然我們需要
重印規則），祝你有個美好的午後時光！

關於作者

Smoox Chen

感謝我的設計夥伴 Romain，他的鬼點子和
執行力一直都讓我佩服萬分！
這款遊戲始於靈光一現的想法，透過他的巧
思具現化成測試樣品，再經過好幾個月的反
覆打磨，獲得桌遊愛樂事的青睞，最後變成
這麼美的成品，這過程盡是滿滿的感謝！希
望大家在遊戲的起伏過程中都能玩得愉快！

© ��2022 EmperorS4 Technology Co., Ltd. �All Rights Reserved. 
Tel: +886-2-2732-6972
Email: Boardgamelove@bgl.com.tw
Website: www.EmperorS4.com
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